

Опорная схема игровой деятельности дошкольника
	Классификационные признаки
	Характеристики

	Виды игр
	Предметные. Ролевые. Сюжетно-ролевые. Дидактические.

Театрализованные. Подвижные. Экспериментирование. Забавы и развлечения

	Функции игры
	Познание. Экспериментирование. Упражнение. Исследо​вание. Прогнозирование. Моделирование. Самопознание. Отдых. Забава. Отображение. Релаксация. Компенсация. Реализация потребностей

	Инициатива в возникновении игры
	От ребенка. От взрослого. От других детей: ровесников, старших по возрасту, компетентных

	Предмет игры
	Готовые игрушки. Заместители. Воображаемые предметы и образы. Слово. Рисунок. Компьютерная программа. Природные материалы и явления

	По количеству играющих
	Индивидуальные. Рядом. Микрогрупповые. Коллективные. Массовые

	По динамике
	Статичные. Малоподвижные. Подвижные

	По способу решения игровых задач
	Интеллектуальные. Социальные. Двигательные


	Игровые приемы
	Соревнование. Драматизация

	По степени и характеру создания
	Готовые. Репродуктивные. Творческие. Импровизированные

	По месту развития
	В помещении: игровая карта, стол, лист бумаги, ширма, подиум, пространство группы. На воздухе: игровое поле, площадка, весь участок. В воображении

	По времени создания и раз​вития
	Архаичные. Традиционные. Современные. Ситуативные. Длительные. С фиксированным временем


Самостоятельные игры, экспериментирования





Интеллектуальные (шахматы, шашки и др.), игры-забавы, развлечения, театральная игра, празднично-карнавальные игры





Дидактические, сюжетно-дидактические, подвижные, учебные (предметные) дидактические игры, «игры с правилами»





Сюжетно-отобразительная игра (ранний возраст), сюжетно-ролевые игры, режиссерские и театрализованные игры





Экспериментирование с природами объектами и явлениями, с животными, с игрушками и другими





Самодеятельные сюжетные игры





Обучающие игры





Досуговые игры





Традиционные или народные игры








Обрядовые, тренинговые, досуговые и


архаичные игры








Третий класс игр определя�ется исторической инициа�тивой этноса, в глубинах которого они возникают





Виды игр:








Виды игр:








Виды игр:





Новая классификация детских игр С.Л. Новоселовой, которая, ке отрицая рацио�нальности прежних подходов, выдвигает в качестве системообразующей основы классификации категорию «инициативы», исходящей от объектов игры





Первый класс игр — игры, возникающие по инициати�ве самих детей








Второй класс игр —


инициатива в играх


принадлежит взрослому, а не ребенку








I этап - ознакомительная игра (1 год)








2 этап - отобразительная игра (на рубеже I и 2 года)








3 этап - сюжетно-отобразительная игра (2-3 года)








4 этап - собственно ролевая игра (с 3 до 7 лет)








Этапы развития игры у детей дошкольного возраста





Игры, возникающие по инициативе взрослого и старших детей - организован�ные игры








Классификация, в основе которой лежит представление об инициаторе игры








Игры, возникаю�щие по инициати�ве ребенка (детей) - самостоятельные игры








Игры, идущие от исторически сло�жившихся традиций народа - на�родные игры, возникающие как по инициативе взрослого, так и более старших детей








Игры, отражающие вы�мышленные события романтические, героические, фантастические, производственно-приключенческие,


семейно-романтические)








Игры, отражающие повседневную реальность


(бытовые, производствен�ные, общественно-полити�ческие)








Классификация игр в зависимости от содержания (по Т.М.Бабуновой)








